
Lua-Scripts - bereitgestellte Script-Bibliotheken
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Hier stellen wir die in den User-Scripts verfügbaren Lua-Bibliotheken vor. 

Alle Bibliotheken können über eingebunden und anschließend über verwenlocal library = require("library-name")  library.function() 
det werden.
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Die Runtime stellt die Standard Bibliotheken ( ) der Luau Runtime zur Verfügung, mit folgenden Ausnahmen:https://luau.org/library

coroutine, also Multithreading steht nicht zur Verfügung

Zusätzlich zu den Standard-Bibliotheken werden nachfolgende Bibliotheken in der runtime bereitgestellt.
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